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Metodika pre planovanie uloh

Zakladom uspesného Sprintu je jeho dobré naplanovanie. Planovanie Sprintu pozostava z
nasledujucich krokov:

1. Vytvorenie alebo pridanie ulohy (story) z backlogu do Sprintu a jej priradenie do
epicu, ak ho eSte nemala priradeny.

2. Priradenie danych uloh ¢lenom podla dohody a ich skusenosti.

3. Estimacia zloZitosti ulohy pomocou story pointov vyuZitim dostupnej funkcionality v
nastroji Jira (Scrum Poker). Kazdy ¢len sam (nevidi o vybrali ostatni) ur€i €islo, na
aku obtiaznost odhaduje ulohu. Najmenej je 1 - Casovo vébec nenarocna.

a. v pripade, Ze dbjde k znaCnému vychyleniu ur€enia obtiaznosti jednotlivymi
¢lenami pride diskusia, kedy sa zisti, pre€o a scrum master manualne méze
upravit' story pointy

Po vykonani tychto krokov su ulohy pripravené na ich rieSenie v danom Sprinte.

Epic je velka cast vysledného produktu (napr. senzory / backend, ...)
Story je mala ¢ast vysledného produktu a zaobera sa 1 funkcionalitou systému.



